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Wymagania wstepne

Student rozpoczynajgcy ten przedmiot powinien posiada¢ podstawowg wiedze w zakresie informatyki,
matematyki, sprzetu komputerowego, obstuga komputera, systemu operacyjnego Windows oraz
podstawowego oprogramowania uzytkowego. Powinien réwniez posiadaé umiejetno$¢ pozyskiwania
informaciji ze wskazanych zrédet oraz mie¢ gotowos¢ do podjecia wspotpracy w ramach zespotu.

Cel przedmiotu

Przekazanie podstawowej wiedzy z zakresu informatyki, budowy i zasady dziatania mikrokomputeréw,
opanowanie umiejetnosci opracowywania prostych algorytméw oraz podstaw programowania
strukturalnego i obiektowego w jezyku C++.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

Ma uporzgdkowang i podbudowang teoretycznie wiedze ogdlng w zakresie kluczowych dla obszaru
elektromobilnosci zagadnien informatyki, w tym programowania oraz wykorzystania narzedzi
informatycznych w modelowaniu, symulacji i projektowaniu.



Umiejetnosci:

Potrafi korzystac¢ ze zrodet literaturowych, integrowac pozyskane informacje, oceniac je oraz dokonywac
ich interpretac;ji i wycigga¢ wnioski, w celu rozwigzania ztozonych i nietypowych problemoéow w obszarze
elektromobilnosci. Potrafi postuzy¢ sie wtasciwie dobranymi metodami i narzedziami, w tym
zaawansowanymi technikami informacyjno-komunikacyjnymi, a takze opracowac proste aplikacje, w
celu przeprowadzenia symulacji, analizy i projektowania uktadéw wtasciwych dla kierunku studiéw

Kompetencje spoteczne:

Rozumie znaczenie podnoszenia kompetencji zawodowych, osobistych i spotecznych; ma swiadomos¢,
ze wiedza i umiejetnosci w obszarze elektromobilnosci szybko ewoluujg. Rozumie znaczenie wiedzy w
rozwigzywaniu problemoéw z zakresu elektromobilnosci; jest Swiadomy konieczno$ci wykorzystania
wiedzy ekspertow podczas rozwigzywania zadan inzynierskich w zakresie wykraczajgcym poza wiasne
kompetencje.

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Ocena wiedzy i umiejetnosci na pisemnym kolokwium zaliczeniowym o charakterze tgczonym testowym
i problemowym. Uzyskiwanie punktow dodatkowych za aktywno$¢é podczas wyktadow, a szczegdlnie za:
przygotowywanie odpowiedzi na pytania i zadania problemowe podawane przez wykfadajgcego,
starannos¢ estetyczng zadan opracowywanych w ramach nauki wtasnej, aktywnosc¢ na wyktadach oraz
laboratorium przy rozwigzywaniu biezgcych zadan problemowych.

Tresci programowe

Historia informatyki. Obszary badan i zastosowan informatyki. Sprzet komputerowy i systemy operacyjne.
Sieci komputerowe. Algorytmy i struktury danych. Jezyki programowania. Programowanie strukturalne.

Tematyka zaje¢

Historia informatyki, obszary jej zastosowan i badan. Systemy liczbowe, stato i zmiennopozycyjna
reprezentacja liczb, kodowanie informaciji, podstawy dziatania uktadow cyfrowych, struktura systemu
komputerowego, magistrale, ogélna charakterystyka procesoréw, pamieci RAM i ROM. Systemy
operacyjne, sieci komputerowe, praca komputeréw w sieci, zagadnienia bezpieczenstwa w sieciach
komputerowych. Internet, intranet. Algorytmy i struktury danych. Wybrane algorytmy rozwigzywalnych
analityczne probleméw z matematyki, fizyki oraz algorytmy problemu sortowania. Jezyki
programowania. Jezyk programowania C++. Programowanie strukturalne. Wprowadzenie do
programowania obiektowego. Programowanie w srodowisku C++ Builder/Visual C++.

Laboratorium: podstawy programowania w jezyku C++ (skfadnia, opracowanie prostych algorytméw i
programow).

Metody dydaktyczne

Zastosowane metody ksztatcenia: a) wykfad z prezentacjg multimedialng (w tym: rysunki, zdjecia,
animacje, dzwiek, filmy) uzupetniany przyktadami podawanymi na tablicy, b) wyktad prowadzony w
sposob interaktywny z formutowaniem pytan do grupy studentdéw lub do wskazywanych konkretnych
studentow, c)uwzglednia sie aktywnosc¢ studentow w czasie zaje¢ przy wystawianiu oceny koncowej, c)
teoria przedstawiana w Scistym powigzaniu z praktyka i z aktualng wiedzg studentow.

Laboratorium: demonstracje, samodzielne wykonywanie zadan programistycznych (obliczeniowych).
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 110 4,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 60 2,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 50 2,00
laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwidéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




